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Etapa 1: Prezentarea temei  

Cuvântul are două fețe, ca o monedă: semnificantul și semnificat. 

Orașul cuvintelor este orașul poveștilor. Există cartiere cu povești fericite și altele 
cu povești triste. Există cartiere cu povești de aventură, cu cavaleri și prințese, și există 
cartiere mai îndepărtate cu basme și zâne. 

În orașul cuvintelor, casele sunt cuvintele unei povești. La rândul lor, aceste case 
sunt construite din litere. Ușa poate fi un "U", peretele un "R"... Fiecare casă înseamnă 
ceva. Cum ar arăta o casă numită "VESEL"? Dar cea care se numește "PERFUMAT"? 
Cu siguranță există un "CIRC" acolo, nu? Sau un "COLOURED". 

Pasul 2: Descrierea afacerii 

  Copiii vor alege un cuvânt pentru casa lor și o vor construi din litere de 
hârtie sau din carton subțire. Literele nu trebuie să fie de aceeași mărime - pot fi mai 
mari sau mai mici, în funcție de locul și funcția literei respective în casă. 

Obiective: 

- Imaginarea unui cuvânt prin deconstruirea sensului său literal și a sensului 
literal și figurat. Să aprofundeze sensul unui cuvânt prin realizarea unui model 3D, 
exprimând o arhitectură. 

Metode: 

- Metaforizare, discuții libere și ghidate, proporționarea părților componente ale 
casei. 

Unelte/ materiale necesare: 

Hârtie albă și colorată, eventual carton subțire alb/colorat, creioane colorate și creioane 
colorate, foarfece, lipici de hârtie, bandă adezivă, eventual acuarele (dacă se lucrează 
cu carton, altfel literele pot fi mutilate).Applying the idea 
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